
Аннотация 

Название программы Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Компьютерный дизайн 2.0»  

Автор-составитель Сырецкая О.А. 

Направленность Художественная 

Целевая группа Обучающиеся 12-18 лет 

Уровень освоения 

программы 

Базовый 

Актуальность 

программы 

Актуальность программы дополнительного образования 

«Компьютерный дизайн 2.0» заключается в том, что она может быть 

использована для удовлетворения познавательных интересов 

учащихся 5 – 7 классов и расширения имеющихся знаний и умений 

школьников 8 – 11 классов по информатике и информационно-

коммуникационным технологиям. Именно эти факторы определяют 

актуальность данной программы, позволяющей получить знания в 

области графического дизайна как на базе более сложного 

оборудования и программного обеспечения, так и более доступного, 

и простого в использовании. Важной особенностью освоения данной 

программы является то, что она не дублирует общеобразовательные 

программы в области информатики. Ее задачи иные — развитие 

интеллектуальных и творческих способностей и познавательных 

интересов учащихся; раскрытие творческого потенциала, 

воспитание правильных моделей деятельности в областях 

применения растровой и векторной графики компьютерной графики; 

профессиональная ориентация.  

Цель программы Овладение умениями использования графических редакторов 

векторной и растровой графики при создании цифровых 

изображений.  

Планируемые 

результаты / целевые 

ориентиры 

— сформирована мотивация к обучению, готовность и 

способность к саморазвитию и самообразованию на основе 

мотивации к обучению и познанию; 

— умение практически применять полученные знания в ходе 

учебной и проектной деятельности.; 

— понимание роли компьютерных технологий в современном 

мире дизайна;  

—овладение навыком работы в графических и растровых 

программах;  

-создание собственного цифрового изображения на свободную 

тему с применением навыков, полученных на занятиях 

         -сборка собственного портфолио по разным жанрам, с 

использованием полученных знаний. 

Трудоемкость 

программы 

144 часа 

Срок освоения 

программы  

1 год 

Форма реализации Очная 

Режим занятий Два раза в неделю по 2 часа 

Ссылка на программу https://www.calameo.com/read/0074225174adba2eee0b3 
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